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Вводная  

В рамках запуска и поддержки акселераторов проекта ПУТП команда организаторов 

акселератора и студенческие команды будут работать на платформе Projects.  

 

На платформе Projects Университета 20.35 будет опубликована страница вашего 

акселератора и видны все студенческие проекты.  

 

Все элементы платформ объединены сквозной авторизацией под аккаунтами Leader-ID, 

что позволит на уровне отчетности четко понимать какие пользователи в каких проектах и 

на каких мероприятиях принимают участия. 

 

О платформе Projects 

Projects — это экосистема сервисов по развитию команд и проектов, ориентированная 

для решения задач различных ролей пользователя, будь то представитель стартапа, 

инвестор, специалист, институт развития или индустриальный партнер. 

Посмотреть каталог проектов - https://pt.2035.university/?context=a2121  

 

Какие элементы платформы необходимо использовать в рамках ПУТП? 

1. Projects – Каталог витрин проектов – где студенты должны завести и описать 

все свои проекты.  

https://pt.2035.university/project/index/?context=a2121  

2. Projects – Акселераторы – где команда акселератора должна описать свой 

акселератор, а проекты присоединиться к этому акселератору. 

 

Какие элементы платформы можно использовать опционально в рамках ПУТП? 

1. Пульс проектов 

2. Таск менеджер \ командный профиль 

3. Биржа вакансий и соискателей 

4. Биржа задач индустриальных заказчиков 

5. Экспертная площадка 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://pt.2035.university/?context=a2121
https://pt.2035.university/project/index/?context=a2121
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Для стартапов 

Как зарегистрировать проект и попасть в акселератор? 

Необходимо перейти в Проекты по ссылке: 

https://pt.2035.university/project/index?context=a2121 

 

 
 

Важно убедиться, что у вас выбран контекст «Архипелаг».  

 
Нажмите «Добавить проект», откроется страница создания вашего проекта:  

 

https://pt.2035.university/project/index?context=a2121
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На этой странице вам необходимо заполнить поля и описать сам проект, а также его 

текущее состояние, состав участников и контактную информацию: 
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Не забудьте включить опцию «Показывать акселераторам» в настройках видимости. 

 

Теперь, когда у вас создан проект, вам необходимо перейти на страницу с 

акселераторами: 

https://pt.2035.university/accelerator 

 

 
 

Выберите интересующий вас акселератор (или перейдите по прямой ссылке, если у вас 

есть приглашение от него). Выберем «Акселератор им. Николы Теслы» 

  

https://pt.2035.university/accelerator
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Для того, чтобы подать заявку в акселератор, вам необходимо нажать на «Откликнуться» 

в правой части страницы: 

 

 
 

Заполнить форму: 

● Указать, какой именно проект вы хотите отправить в акселератор 

● Комментарий к заявке 

● Контакты 

● Приложить файл с дополнительной информацией 
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И нажать «Отозваться».  

 

 
 

На странице акселератора появилась карточка проекта и статус «Подал».  

Следующий этапом нужно дождаться ответа представителя акселератора, он должен 

проверить вашу заявку и либо принять ее, либо отклонить.  

 

В обоих случаях вам будут даны дополнительные комментарии. При этом на указанный 

контакт может прийти дополнительный запрос, уточняющий информацию.  

 

Как только вашу заявку проверят, у нее изменится статус на «принят» или «отклонен». 

При негативном сценарии вы всегда можете подать повторную заявку, если устраните 

замечания и будет соответствовать требованиям акселератора.  
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В случае принятия в акселератор вы переходите к активной стадии взаимодействия, 

которая может комбинировать инструменты и методы проведения в оффлайн и онлайн 

режимах, в зависимости от методологии конкретного акселератора. 

 

Задачи от акселератора 

Во время акселерации вы можете получать различные задачи в командном профиле. Для 

того, чтобы выполнить их, вам необходимо перейти в командный профиль, нажав 

«Цифровой профиль команды»: 

 
Изначально он будет пустым: 
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Когда задача будет добавлена, она отобразится в левой части страницы в «Задачах»: 

 
Так, например, нам поступила задача провести CustDev. Для того, чтобы подтвердить ее 

выполнение, необходимо нажать на кнопку «Подтвердить выполнение» и в открывшемся 

модальном окне заполнить все поля, не забыв указать участников команды, которые ее 

выполняли: 

 

 
Задача получит статус «Выполнена» и будет ожидать проверки.  

 

Для того, чтобы изменить ваш ответ по выполненной задаче (например, указали 

неактуальную ссылку) нажмите «Загрузить новое подтверждение».  
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Как только ваше подтверждение пройдет проверку, вы увидите новый статус 

«Проверена» и комментарий от модератора:  
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Как перенести существующий проект из другого контекста? 

Если у вас уже существует проект, который был ранее задействован в других активностях 

на платформе, либо же вы сами создали его заранее, то вы можете перевести его в 

контекст акселераторов ПУТП. 

 

Для того, чтобы перевести существующий проект, вам необходимо 

 

1. Перейти по прямой ссылке в раздел «Мои проекты»: 

https://pt.2035.university/project/my?context=a2121 

 

 

 
 

2. Убедиться, что в верхней части возле логотипа указан «Архипелаг»: 

 

 
 

 

 

 

 

https://pt.2035.university/project/my?context=a2121
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3. Перейти в ранее созданный проект, который вы хотите отправить в акселератор. 

Ниже вводной информации отобразится блок с вопросом о размещении проекта в 

каталоге Архипелага. Необходимо принять этот запрос и нажать кнопку 

«Разместить». 

 

 

 
4. Затем перейти на страницу акселератора, в который вы хотите подать запрос и 

нажать «Откликнуться»: 

 

 
5. После чего в отобразившемся модальном окне в поле «Проекты» выбрать наш 

размещенный проект, а также заполнить все сопроводительную информацию: 
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Дальнейшие действия описаны в конце раздела «Как зарегистрировать проект и 

попасть в акселератор?» 

 

Как расширить состав команды? 

Если вы приняли решение о расширении количества участников в команде, вам 

необходимо определиться каким способом вы хотите их подключить к команде: 

● Самостоятельно добавить  

подходит, когда вы знаете участника и уже успели с ним договориться 

● Найти через вакансию  

подходит в тех случаях, когда вам нужен участник с определенным набором 

компетенций, но никого подходящего вы не знаете лично 

 

Самостоятельное добавление 

Для того, чтобы самостоятельно добавить участника в команду, вам необходимо зайти на 

страницу проекта, которому требуется «пополнение», и нажать «Редактировать» (верхний 

правый угол): 
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На странице редактирования проекта опуститесь ниже до поля «Участники» (раздел 

«Команда»): 

 

 
 

Для добавления нового участника просто впишите его ФИО или номер UntiID: 

 
Как только он отобразится ниже в сером блоке, это будет означать, что участник 

добавлен. Не забудьте в конце нажать кнопку «Сохранить проект», чтобы добавленный 

участник был записан в проект. 

 

 

Поиск через вакансию 

Для того, чтобы найти участника с конкретными компетенциями, необходимыми для 

развития вашего проекта, нужно оформить это как запрос на биржу в виде вакансии. 
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В правой части страницы вашего проекта находится блок «Наши вакансии»: 

 
Для подачи запросу следует нажать кнопку «Создать запрос на биржу» и заполнить 

открывшееся модальное окно: 
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После нажатия «Опубликовать» ваш запрос отобразится на платформе: 

● В разделе «Вакансии» 

https://pt.2035.university/vacancy?context=a2121 

любой пользователь платформы сможет рассмотреть ее и откликнуться

 
 

● На странице вашего проекта в блоке «Наши вакансии»:  

https://pt.2035.university/vacancy?context=a2121
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Для того, чтобы внести изменения в вашу вакансию, следует нажать «Редактировать» в 

любом из представленных выше сценариев отображения заявки. 

 

Для того, чтобы посмотреть все отклики, поступающие на ваш проект, необходимо 

перейти в Проекты/Отклики или прямой ссылкой https://pt.2035.university/respond 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

https://pt.2035.university/respond

